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Symbole mapy numerycznej jako
bloki rysunkowe

Proste symbole mapy numerycznej rysowaliSmy na
ostatnich zajeciach jako elementy rysunku np. :

znak przystanku, tablicy ogtoszen, hydrantu, drzewka,
...Itp..

Symbole te wielokrotnie wystepujg na mapie | kazdorazowe
je rysowanie czy kopiowanie jest ktopotliwe i zwieksza
wielkosc rysunku o dodatkowe dane.

Stosujgc symbole zapisane jako bloki rysunkowe utatwiamy
sobie prace | czynimy rysunek miej pamieciochtonny.
Wstawigc wielokrotnie do rysunku obraz np. drzewka
jako bloku (symbolu), w bazie graficznej tylko raz
zapisuje sie grafika symbolu a wielokrotnie zapisywane
sg wspotrzedne wstawienia tego drzewka.



Symbol jako blok rysunkowy

W instrukcji K-1 zdefiniowano przyktadowe symbole graficzne takie jak:

ZNa
ZNa
ZNa

K przystanku,
K drogowy,

K sygnalizacji swietlnej,

symbol bramy,
symbol placu zabaw,

drzewa lisciastego o pomierzonym potozeniu

Symbole te okreslone sg tylko jako elementy graficzne

]

(4]

0

°
%
*

b

%&.

h:
qz:c
T
T




Symbol sygnallzacji swietlnej

8 i

L.

: EI..
ELEMENT OPIS ELEMENTU 1:500 1:100 1:200 1:500
0 0 0
e grubosé linii Dl1gs (=018
wymiar a 0.7 0.5
i srednica b 07 05

2 ﬂ-i
Obiekt znajduje si¢ punkcie zatamania podstawy znaku

SKLADA SIE Z TRZECH OKREGOW | DWOCH LINII

Rysujac obiekt jako symbol mapy dla okreslonej skali nalezy podane w K-1
wymiary w skali mapy [w mm] przeliczy¢ na wartosci rzeczywiste:

Rysujac symbol dla skali 1:500 a=3.5m, b=3.5m
1:1000 a=5m b=5m



Zapis sygnalizacji swietlnej jako
bloku rysunkowego

Nazwa bloku
e A hio ﬂ d
M azwa: | -
Punkt wstawienis Obiekly ., Wybor obiektéw graficznych
E‘ Wiskaz E ‘Wybierz obiekty Y 3 Oergl
¥ |0 [ Zachows . Rk
o |EI rzekzztatc na blok Jedna pO““nla’

: C Usur (dwie linie)
P | s'i, Mie wybrano obiektdw \

[kona podgladu

¥ Uloesion punkcie zatamania
(¢ Ubwdrz ikone z ksztabtu bloku podstawy AL

Jednaostki I—L|
wetawienia:

Opis:

Opis znaku:

Symbol sygnalizacji
sSwietlnej dla skali 1:500

QK Sl | Formoc ‘




Blok rysunkowy z atrybutami

W instrukcji K-1 obok przedstawienia graficznego symbolu zdefiniowano

atrybuty opisowe symbolu np.:

« Dla znakow osnowy
geodezyjnej okreslono
atrybut opisowy - numer
gtowicy znaku, lub numer
punktu

« Dla wtazu prostokatnego -
opis rodzaju sieci i rzedng

« Dla punktu kilometrowego-
opis kilometra



Przyktad definicji symbolu z
atrybutem oplsowym (K-1)

Punkt szczegélowej osnowy poziomej 0] (0N
GEOMETRIA: Punkt
ATRYBUTY OPISOWE NAZWA WARTOSCI DOPUSZCZALNE
numer punktu osnowy ONP tancuch znakéw alfanumerycznych
PRZEDSTAWIENIE
GRAFICZNE HEL
Qiﬂi Srodek okregu w punkcie osnowy
ELEMENTY PRZEDSTAWIENIA GRAFICZNEGO WYMIARY W SKALI:
ELEMENT OPIS ELEMENTU 1:500 1:1000 1:2000 1:5000
kropka i linia 0.18 0.13 0.13 0.13
Srednica 2.5 20 2.0 1.5
1234 tekst podkreslony 1.8 1.5 1.5 15

Symbol punktu szczegotowej osnowy poziomej sktada sie z trzech prostych
obiektow rysunkowych: kropki, okregu i tekstu jako atrybutu.



Definiowanie atrybutu

- Definicja atrybutu

Tk

| Niewidoczny
| Stahy

[ Wenbkaowalny
| Typowy

Funkt wstawienia

Wiskaz punkt <
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Z |0

Ehrpbut

Etpkieta: |

Zotoszenie:

Y artodt:

Opoie tekstu

Wndwnanie;
Stol tekstur
fsokindt <

Obrt ¢

18

Lewo v
Standard v
25

I

diul ‘ Parnoc ‘

Ustalenie trybu atrybutu:

Niewidoczny

Okresla, ze wartosci atrybutéw majg sie nie
pojawiac przy wstawianiu bloku. ATRWID zastepuje
tryb Niewidoczny.

Staty
Nadaje atrybutom statg wartos¢ dla wstawien bloku.

Weryfikowany
Pozwala na zatwierdzenie wprowadzonej wartosci
atrybutu przy wstawianiu bloku.

Typowy
Przy wstawianiu bloku nadaje atrybutowi
standardowg, typowg wartosc.




Cechy atrybutu

= Definicja atrybutu E]
Tryb Axbrpbt
[ Miewidoczny Etykieta: || 4
[ Staty Zotoszenie:; |
[ whenfikowalny \
B Uisany Wartogc: |
Punkt wstawienia Opcje tekstu
Wkaz punkt < | Wurdwnanie: |Lew j
% o Styl tekstu | Standyrd -]

KT ||:| Wipsokodt ¢

< P Obrat <

Ok,

pE

p

Anulu |

Pormoc |

Okresla etykiete atrybutu, ktora
identyfikuje kazde wystgpienie

ratrybutu w rysunku. Etykieta moze

zawierac dowolne znaki za wyjatkier
spacji i wykrzyknikow (!). AutoCAD
zamienia mate litery na duze.

\\ |

Okresla zgtoszenie, ktore
wyswietlane jest przy wstawianit
bloku zawierajgcego te definicje
atrybutu. Jezeli nacisniesz
ENTER, AutoCAD wykorzysta
jako zgtoszenie etykiete atrybutu
Jezeli wigczysz tryb Staty, to
zgtoszenie nie pojawi sie.

Okresla standardowg \\Nartoéé atrybutu. Wartosc¢
standardowa nie jest wymagana. Jezeli wigczony jest tryb
Staty, to AutoCAD pomija to zgtoszenie i w jego miejsce
wyswietla zgtoszenie Wartos¢ atrybutu.




Definiowanie atrybutu cd.:

- Definicja atrybutu
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Musimy zdefiniowac styl
tekstu : Arial, pochylony,
podkreslony

Okreslajgc wysokosc¢
tekstu musimy wykonac
przeliczenia ze skali mapy
na rzeczywiste wymiary

Wypetniajgc pola okna dialogowego definiuje sie atrybuty symboli mapy

numerycznej




Definiowanie symbolu (K-1) jako
bloku rysunkowego z atrybutami

_ Definicja bloku R
M azwa: | j Wybieramy obiekty
Punkt wstawienia Ohbiekky rysunkowe 1 atr’ybuty
>[}|W3kaz' E”l}& Wivbierz obiekby "‘E,|
% |0 " Zachowai
v ||:I {+ Przeksztabé na blok
T
Z |0

& Mie wbrano abiek b

[k.ona podgladu
(" Mie dotacza) kony
(¢ Ubwarz ikone z ksztaktu bloku

Jednostki
wistawienia:

Opis:
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